PROGRAMME
BES
ACTIVITES

Du lundi 31 Juillet au
vendredi 1¢ Septembre

Merci de prévoir des bouteilles d’eau et des casquettes
ACCUEIL DE LOISIRS DES CROIZETTES
Rue des Grands Bouleaux
Contact: 01.34.46.03.30
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L’ACCUEIL DE LOISIRS

Lieu de rendez-vous pour petits et grands, l'accueil de loisirs permettra aux jeunes
Courdimanchois de se retrouver pendant les vacances !

Chaque jour, un programme composeé d‘ateliers de créativité, d'expressions corporelle, verbale et
artistique, sera proposeé par l'équipe d'animation. Des espaces aménagés et l'organisation de la
journée répondront aux besoins physiologiques des enfants au plus pres du rythme de chacun.

Les enfants pourront choisir leurs ateliers, proposer des projets ou tout simplement se retrouver !

MATERDELLES - Le monbe meRvelLLeux

ELEMENTAIRES - DONgONS €T DRAGONS

Au cours de ces vacances, les enfants pourront développer leur imaginaire et leur
sensibilité artistique, a travers différentes créations
mais aussi découvrir de nouvelles activites.

CA
AN
JEUX DE CONSTRUCTION il -
Les jeux de construction, permettent a 'enfant d'associer ¥ »':‘:’
des formes, de créer des réalisations structurées, de l! JEu ! o ’4\.,
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détruire pour mieux reconstruire, de coordonner ses
mouvements, de se repérer dans l'espace.

Lego, Clipo, Plix, Archibloc, Kapla,
Brigues cartonnées, Duplo, Domino Express... JEUX COLLECTIFS ET SPORTIFS

- Développer 'esprit d'équipe, la solidarité et
LUDOTHEQUE H : ',
Apprendre a raisonner, 3 jouer ensemble, développer la lE,] stratége, s,e reperer dans U'espace,
logique, développer son imaginaire et sa créativité, s'amuser en jouant.

expérimenter la vie en société, maitriser ses émotions en « MATERNELLES :
rejouant des scénes de a vie quotidienne. Tir & Varc, jeu de catapulte, parcours de

; T motricité, relais, queue du dragon, jeu potion
Presqug W_OO_JEUX dr’s Squete : ) magique, les joyaux du dragon, la muraille de CJ
Jeux d'imitations, déguisements, marionnettes, Chine, bingo médiéval.
petits jeux de figurines. '

« ELEMENTAIRES :
Voleur de pierre, zagamore, relais indice, parcours de motricité,
tir a l'arc, chasse aux trésors, Cluedo, bingo, grand festival

médiéval.
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ATFLIERS CULINAIRES

Apprendre a utiliser des ustensiles et ingrédients de cuisine (doser, mesurer, peser),
comprendre et appendre les notions d'hygiene, découvrir de nouvelles saveurs et de
nouveaux godts, initiation aux arts culinaires

o BROCHETTES DE BONBONS e SABLES MEDIEVAUX,

e CLUB SANDWICH e SALADE DE FRUITS

Dessinons, coupons, créons, collons, peignons, fabriquons...

)

MATERNELLES ELEMENTAIRES

Fabrication de marionnettes chevaliers, Fabrication de bocaux dragon, de sirenes,
mosaique, fabrication boucliers, épées, de colliers et création de torches, de cartes
casques viking, de sacs licorne, de tarot, maison de fée, de dés, atelier fresque
couronnes de fée, de jumelles, pate a (peinture).
madeler et création vitrail.
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