Programme

des acliviles

Du Lundi 24 Avril
au Vendredi 5 Mai

3-11 aIlS

ACCUEIL DE LOISIRS DES CROIZETTES
Rue des Grands Bouleaux
Contact: 01.34.46.03.30

ConmmE, B



I.accueil de loisirs

Lieu de rendez-vous des petits et grands, l'accueil de loisirs permettra aux enfants
Courdimanchois de se retrouver pendant les vacances !

Ils pourront ainsi partager des moments de découvertes, de créations et de loisirs.
Chague jour, un programme avec des ateliers de créativité, d'expressions corporelle, verbale et
artistique, des jeux symboligues ou d'assemblage sera proposé par l'équipe d‘animation. Des
espaces aménageés et l'organisation de la journée répondront aux besoins physiologiques des
enfants au plus prées du rythme de chacun.

Les enfants pourront choisir leurs ateliers, proposer des projets ou tout simplement se retrouver
entre copains et profiter de leurs vacances !

)

Et si j°étais...

Secret Anim

Au cours de ces vacances, les enfants pourront développer leur imaginaire, leur
~%  sensibilité artistique, leur créativité, leur inventivité, a travers différentes créations

j mais aussi découvrir de nouvelles activités et s'amuser a chaque instant. ~
L
JEUX DE CONSTRUCTION
Les jeux de construction, d’assemblage, de fabrication,
permettent a l'enfant d’ordonner des éléments, de l! JEu !
manipuler et d'associer des formes, de mener des 5
réalisations structurées, de détruire pour mieux
reconstruire, de coordonner ses mouvements, de se repérer
dans l'espace et de développer sa créativité.
Lego, Clipo, Plix, Archibloc, Kapla, J’EUX COLLECTIFS ET SPORTIFS
Briques cartonnées, Domino Express... Deévelopper U'esprit déquipe, la solidarité et
la stratégie, se repérer dans l'espace, se
. dépenser.
LUDOTHEQUE ¢ MATERNELLES :

Cherche et trouve, jeux en extérieur, parcours

de motricité, olympiades, poisson pécheur, jeu

de tri des aliments, parcours vélo, Kim odeur en

relais, grille magique, statue musicale et cage

aux écureuils.

« ELEMENTAIRES :

Initiation golf et tir a l'arc, tournoi de foot, jeu du drapeau,
cache-cache géant, chasse au trésor, parcours d'araignée,
mémo case secret, Yoan Ball et dauphin dauphine.
GRAND JEU : Cluedo géant.

QY

Apprendre a raisonner, 3 jouer ensemble, développer la
logique, développer son imaginaire et sa créativité,
expérimenter la vie en société, maitriser ses émotions en
rejouant des scénes de la vie quotidienne.

Presque 100 jeux de société !

Jeux d'imitations, déguisements, marionnettes,

petits jeux de figurines.




MATERNELLE ELEMENTAIRE







